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SPIEL MIT!

Brettspiele-Tipps fiir Kinder, Erwachsene, Familien & Gruppen
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Vorwort

Liebe Spielebegeisterte!

In der Ara von Online-Kommunikation und sozialen Medien gewinnt das gemeinsame
Spielen mit Freund:innen und Familie als wertvolle gemeinsame Zeit zunehmend an
Bedeutung.

Aus diesem Grund unterstiitzt das Landesgremium des OO Spielwarenhandels
der WKOO die Spieletage des Landes OO. In der neuen ,Spiel mit!“- Broschiire,
die Sie nun in lhren Handen halten, finden Sie aktuelle Tipps fiir Brettspiele in
verschiedensten Preislagen, die Sie im OO Spielwaren-Fachhandel erhalten.

Egal ob Sie sich zu den Neulingen oder erfahrenen Spielebegeisterten zahlen —
die Spieletage des Landes OO in Linz versprechen unvergleichliche Unterhaltung
fur alle Altersgruppen. Hunderte Spiele kdnnen dort (bei freiem Eintritt) ausprobiert
werden, dazu stehen Ihnen erfahrene Spieleexpert:innen beratend zur Seite.

Bitte beachten Sie in dieser Broschiire den Gutschein Gber das Spiel ,Bumpi®, den Sie
ab einem Einkaufvon € 20, - kostenlos bei den angefiihrten Spielwarenfachgeschaften
auf der Riickseite dieser Broschire einldsen konnen.

Viel Spal} und Freude beim gemeinsamen Spielen wiinscht Ihnen
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Spiele scharfen unser Denkvermoégen, fordern unsere Vorstellungskraft und
vertiefen das Gemeinschaftsgefuhl zu unseren Mitmenschen. Beim Spielen lernen
wir nicht nur mit Regeln umzugehen, sondern entdecken auch neue Facetten
unserer eigenen Personlichkeit. Dartiber hinaus vermitteln Spiele auf spielerische
Weise Wissen und Fahigkeiten. Neben dem Unterhaltungswert helfen Spiele in
der Gemeinschaft insbesondere Kindern dabei, ihre sozialen und emotionalen
Kompetenzen zu entwickeln.

Die Auswahl auf dem Spielemarkt ist enorm, und oft ist es hilfreich, Brettspiele vor
dem Kauf auszuprobieren. Diese Moglichkeit bieten sowohl die Spieletage des
Landes OO als auch die Spielefeste in verschiedenen Gemeinden. In mehr als 200
"Spielotheken" in Oberdsterreich stehen auch Spiele zum Ausleihen bereit. Die
Tatsache, dass Brettspiele bei Menschen aller Generationen auf3erst beliebt sind,
zeigt, dass die gemeinsame Erfahrung einen besonderen Wert hat.

Diese Broschiire bietet lhnen einen Uberblick iiber die neuesten Spiel-Highlights
und soll Ihnen bei der Suche nach dem passenden Brettspiel behilflich sein.

Wir wiinschen lhnen viele vergnlgte Spielstunden!

Mag. Thomas Stelzer Dr. Wolfgang Hattmannsdorfer
Landeshauptmann Jugend-Landesrat
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Geld verdienen? Sex
Alle Fragen sind erlaubt!
deine Moglichkeiten kennst!
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Let's play!

Spielend entdeckt der Mensch die Wel,
lernt die Sprache, lernt Sozialverhalten
und vieles mehr. Spielen ist auch eine
der aktivsten, kommunikativsten und
kreativsten Freizeitgestaltungen. Zum
Spielen braucht es aber neben Zeit und
Raum auch Impulse. Gesellschaftsspiele
kénnen solche Impulse sein. Die
Themen und Inhalte sind weit gestreut
und es findet sich fiir alle Gruppen
etwas Passendes. Fur Familien gibt es
eine Menge Spiele, die Erwachsene
und Kinder gemeinsam  spielen
kénnen, ohne dass die ,GroReren” die
sKleineren® gewinnen lassen mdissen.
Aber auch kommunikative Spiele fir
den Freundeskreis oder Jugendgruppen
werden von vielen Spielverlagen

Weitere Informationen zu .SFieIeevents findest du unter:
www.jugendservice.at/spie

Spielart

Spiele fiir Kinder
Spiele fur Familien

Erwachsene & Freundeskreis

00

%
angeboten.

In dieser Broschire befinden sich
unterschiedliche (taktische, kreative,
kommunikative, ...) Neuheiten der
letzten Spielejahrgdnge. Wenn ein
Spiel nicht sofort funktioniert, soll nicht
zu rasch aufgegeben werden, denn
die Freude am Spiel wachst meistens
mit zunehmender Beherrschung der
Spielregeln. Grundsatzlich sei noch
gesagt, dass der Verlauf eines Spiels
und das Spielklima sehr stark von der
jeweiligen Spielgruppe abhangen.

Einen erklarenden Uberblick tber die
angefiihrten Spiele bietet die Infoleiste,
welche Kurzinformationen wie Alter,
Spieleranzahl usw. enthalt.
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Spiele fur gréBere Gruppen

d?? Spiele fur Experten & Kenner
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Begib dich auf die Spu-
ren von Phileas Fogg
und Passepartout und
versuche, in 80 Tagen
um die Welt zu reisen
und dabei zahlreiche

Abenteuer zu bestehen. O

Zoos, in denen die
Tiere in viel zu engen
Kéafigen dahinvegetie-
ren, sind out. Willst

du heutzutage einen
Tierpark fiihren,musst
du nicht nur auf Attrak-
tivitat achten, um viele
Besucher anzulocken,
sondern auch auf
Artenschutz und artge-
rechte Tierhaltung.

80 Days

Spielablauf:

Du musst geschickt die Verkehrsmittel Eisenbahn, Schiff und andere spezi-
elle Fortbewegungsmittel (wie HeiBluftballon oder Elefant) nutzen, um dich
Richtung Osten bewegen zu kénnen. Da die Nutzungskosten innerhalb einer
Runde stets ansteigen und dir jede Runde nur ein knappes Budget zur Verfi-
gung steht, heilt es gut haushalten und klug taktieren. Doch das Umrunden
des gesamten Globus reicht nicht! Du musst zudem eine bestimmte Anzahl
an Abenteuern bestehen, wofir du dir in den Stadten auch noch Ausristung
besorgen musst. Nach fiinf Runden wird abgerechnet, wer sowohl durch die
Weltreise als auch mit seinen bestandenen Abenteuern die meisten Sieg-
punkte erzielt.

Fazit:

Lass dich von der Aufmachung nicht tduschen! "80 Days" schaut wie ein Fa-
milienspiel aus, erfordert aber einiges an vorausschauender Planung. Das
Timing, welche Ausristung oder welches Verkehrsmittel du wann erwerben
sollst, spielt eine wichtige Rolle. AuRerdem musst du alle Gegenstande, die
du mitnimmst, wie Schuhe, Schirm oder Revolver, in deinem Koffer unterbrin-
gen. Allein das Grundspiel ist also schon als richtiges Kennerspiel einzuord-
nen. Verschiedene Module, wie hilfreiche Assistenten und eine alternative
Spielplanriickseite erhdhen die Méglichkeiten und erfordern noch mehr tak-
tisches Geschick.

Spieleautor: Emanuele Briano | Verlag: Piatnik Spiele | Jahrgang: 2022 | Spielerzahl: £ his 4 Spieler |
Alter:ab 10 Jahren | Dauer: ca. 50 Minuten | Zielgruppen: Freunde, Familien

Arche Nova

Spielablauf:

Zu Beginn des Spiels ist dein Geldnde noch leer und unberihrt. Im Laufe
einer Partie wirst du aber unterschiedlich groRe Gehege errichten und Tiere
darin ansiedeln. Dazu musst du noch Sponsoren suchen, mit Universitaten
zwecks Forschung und mit Partnerzoos in anderen Kontinenten zusammen-
arbeiten und - weil du vieles nur auf Karten vorfindest - auch immer wieder
fur Kartennachschub sorgen. Neue Tiere locken viele neue Besucher an und
bringen dir ein standig wachsendes Einkommen. Vergiss aber nicht auf den
Artenschutz, denn du kannst nur gewinnen, wenn du die beiden gegenlaufi-
gen Leisten fur Attraktivitdt und Artenschutz zuerst miteinander verbindest.

Fazit:

Es gibt viele gute Griinde, warum "Arche Nova" letztes Jahr den "Deutschen
SpielePreis" erhielt: Das knifflige Aktionsmanagement, bei dem jede Aktion
(z.B. Gehege bauen oder Tiere einsetzen) umso starker ist, je langer du sie
nicht durchgefiihrt hast; die groRe Vielfalt an Tierkarten, welche dir mehre-
re unterschiedliche Vorgehensweisen erlaubt; und schlieRlich die originelle
Siegbedingung, welche dir nahe legt, nicht nur méglichst viele Tiere in deinen
Zoo zu stopfen, sondern auch auf Artenschutz zu achten, um wichtige Boni
zu erhalten. Ein ausgereiftes Werk fur Freunde anspruchsvoller und heraus-
fordernder Kennerspiele.

Spieleautor: Mathias Wigge | Verlag: Feuerland Spiele | Jahrgang: 2021 | Spielerzahl: 1 bis 4 Spieler |
Alter: ab 14 Jahren | Dauer: 90 bis 150 Minuten | Zielgruppen: Erwachsene & Freundeskreis



Beethupferl

Spielablauf:

Die Gemuseplattchen liegen verkehrt rum - mit der "Erde"-Seite nach oben
- in den Mulden des Gemisebeets. Damit die Pflanzen ans Licht kommen,
musst du mit deiner Giel3kanne einen Wassertropfen — also eine blaue Mur-
mel - ins Beet gieRen. Dies ist entweder gleich direkt Gber dem Beet mdglich
oder du lasst den Wassertropfen von der schragen Graskante ins Beet rollen.
Mit Letzterem kannst du zwar nicht so genau zielen, dafir darfst du es 2
x hintereinander machen. Sobald drei gleiche Gemuseplattchen - Karotten,
Kirbis, Gurke, etc. - offen liegen, darfst du eine davon ernten. Am Ende soll-
test du das meiste Gemiise besitzen, um das Spiel zu gewinnen.

Fazit:

"Beethupferl ist ein Kinderspiel fur die Jliingsten (ab 4 Jahren), welches Ge-
schicklichkeit mit einem Merkspiel verbindet. Die witzige Idee macht SpaR,
die Murmeln mittels GieBkanne ins Beet rollen zu lassen. Anfangs regiert da
oft der Zufall, wo die Kugel tatsachlich landet, aber mit der Zeit kriegst du ein
Gefihl, wie du den Tropfen in die schrage Kante gleiten lassen musst, um
eine bestimmte Mulde zu erreichen. Du solltest aber unbedingt zwei Dinge
vermeiden: Schnecken zu sammeln, denn die fressen dir ein Gemise weg,
sowie zwei Murmeln in einer Mulde zu lassen, dann kénnen nachfolgende
Mitspielende das entsprechende Gemise leicht mit einer dritten Murmel so-
fort ernten.

Spieleautor: Bernhard Weber | Verlag: Zoch Verlag | Jahrgang: 2023 | Spielerzahl: 1 bis 4 Spieler |
Alter:ah 4 Jahren | Dauer: ca. 15 Minuten | Zielgruppen: Kinder, Familien

Café del Gatto

Spielablauf:

Um diese anrichten zu kénnen, brauchst du braune Kaffee- und weile Milch-
steine, die du aus einer Espressomaschine durch Abgabe von Minzen er-
wirbst. Du legst sie dann - fiir jede Spezialitat in unterschiedlicher Anzahl und
Kombination - von unten nach oben in deine Tassen. Fertige Kaffeegetranke
kannst du servieren, was dir erstens wieder wertvolle Miinzen bringt, und
zweitens die wichtigen Siegpunkte. Je héher der Baristawert der Kaffee-/
Milchsteine, umso bessere Getrankeplattchen erhaltst du. Erreichst du am
Ende die héchste Summe mit deinen Getrankeplattchen, erweist du dich als
beste:r Barista. Miau!

Fazit:

"Café del Gatto" ist ein Sammelspiel mit schlankem Regelwerk, welches aber
dennoch ausreichend taktischen Tiefgang bietet. Das Timing, wann du deine
vollendeten, koffeinhaltigen Schmankerl servierst, ist wichtig, um nicht all-
zu oft eine Aktion fir das Nehmen von Miinzen beanspruchen zu missen.
Und auch der Erwerb der braunen und wei3en Steine fir Kaffee und Milch
aus einer "Espressomaschine” ist pfiffig geldst. Auch das Spielmaterial ist
auRerordentlich hibsch und hochwertig, sodass du hier ein wirklich attrak-
tives Familienspiel vorfindest, was die Auszeichnung mit dem diesjéhrigen
Osterreichischen Spielepreis "Spiel der Spiele" rechtfertigt.

Spieleautoren: Lena Burkhardt & Julia Wagner | Verlag: Schmidt Spiele | Jahrgang: 2023
Spielerzahl: ¢ bis 5 Spieler | Alter: ab 8 Jahren | Dauer: ca. 30 Minuten | Zielgruppen: Freunde, Familien

Du weiRt ja: Wenn du
die Pflinzchen gut
gieBt, sprieBen sie aus
der Erde und schon
bald kannst du das
kostliche Gemiise
ernten. Aber pass auf,
dass keine gefraBigen
Schnecken in deinem
Garten vorbeischauen!

CAFE DEL GATTO

v, DILMISCHUNG MACHT'S ot

Schnurrrr. Als
Katzchen oder Kater
bereitest du im "Café
del Gatto" - Schicht fiir
Schicht - die kostlichs-
ten Kaffeespezialititen
zu, vom schaumigen
Cappuccino bis zum
geeisten Latte Macch-
iato.




An diesem heiBen Som-
mertag am Jahrmarkt
stehen die Kinder

vor Carla Caramels
Eisstand Schlange.
Klar, dass du der
Eisverkauferin hilfst,
damit alle ihr kiihles Eis
bekommen, bevor es
schmilzt.

"Cascadia" ist eine
Region im Osten
Nordamerikas mit
unberiihrter Natur und
einzigartigen Land-
schaften. und so legst
du im gleichnamigen
Spiel "Cascadia" weit-
laufige Landschaften
aus und siedelst dort
einheimische Tiere an.
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Carla Caramel

Spielablauf:

Gespielt wird mit einem Spezialwirfel. Wirfelst du eine der vier Eissorten,
legst du einen entsprechenden Marker auf eine Eistiite deiner Wahl, wobei in
einer Tute aber nie zwei gleiche Eissorten sein dirfen. Zeigt der Wiirfel das
"Kind"-Symbol, darfst du ein Kind in der Warteschlange bedienen. Eine "Son-
ne" hingegen lasst den Sonnenmarker um eine Position nach rechts wandern.
Schlecht, wenn sich genau dort eine Tlte mit 3 Eiskugeln befindet, denn dort
schmilzt das Eis und ist unwiderruflich dahin. Schmilzt eine zweite Eistite,
haben du und dein Team verloren. Du gewinnst hingegen, wenn es dir gelingt,
allen Kindern ein Eis zu servieren.

Fazit:

"Carla Caramel" - immerhin nominiert zum "Kinderspiel des Jahres" - ist ein
einfaches, kooperatives Spiel, bei dem bereits die Jingsten mitmachen kon-
nen. Das Thema begeistert alle Kinder, die Aufmachung ist bunt und wun-
derschon, die Spielregeln schnell begriffen. Natirlich bestimmt hauptsachlich
der Wiirfel das Geschehen, trotzdem bleibt dir genug Entscheidungsfreiheit,
in welche Tute du eine Eiskugel gibst, und welche Eistute du aushandigst.
Volle Eistiiten mit 3 Kugeln bringen zwar mehr Punkte, kénnen aber leicht
schmelzen, wenn die Sonne wandert. Dies sorgt fur Nervenkitzel und auch
dafiir, dass du dich gerne mit deinen Mitspielenden (iber die weitere Vorge-
hensweise beréatst.

Spieleautorin: Sara Zarian | Verlag: LOKI Spiele | Jahrgang: 2023 | Spielerzahl: 1 bis 6 Spieler |
Alter:ab 4 Jahren | Dauer: ca. 15 Minuten | Zielgruppen: Kinder, Familien

Cascadia

Spielablauf:

In deinem Zug wahlist du ein Paar aus einem Wildnisplattchen und einem
Tierplattchen. Die sechseckigen Wildnisplattchen zeigen in unterschiedlichen
Kombinationen Gebirge, Walder, Prérien, Feuchtgebiete und Flisse. Auf den
runden Tierplattchen sind Bar, Hirsch, Lachs, Bussard und Fuchs abgebildet.
Du versuchst einerseits groRe Gebiete gleicher Landschaftsarten zu bilden,
um durch Mehrheiten zu punkten. Andererseits bringt dir jedes Tier auf ande-
re Weise Punkte: so bilden Hirsche am liebsten gréRere Herden, wollen Bus-
sarde mdglichst keine Artgenossen benachbart haben und Baren paarweise
ausliegen. Du gewinnst, wenn du die hochste Gesamtpunktezahl erzielst.

Fazit:

"Cascadia" ist ein eher ruhiges, taktisch gepragtes Legespiel, bei dem du
stets klug das richtige Parchen aus Wildnisplattchen und Tier aus der aktuel-
len Auslage wahlen sollst. Lediglich die seltenen "Zapfen" erlauben dir, eine
beliebige Kombination zu wahlen, oder gegebenenfalls auch Tiere auszutau-
schen. Wahrend die Mehrheitenwertung fiir Landschaften stets gleich bleibt,
gibt es - dank mehrerer Wertungskarten - willkommene Abwechslung bei den
Tierwertungen. Und auch ein Solo-Spiel, sowie zusétzliche Herausforderun-
gen und Szenarien bietet die Spielregel. Kein Wunder, dass es 2022 zum
"Spiel des Jahres" gekiirt wurde.

Spieleautor: Randy Flynn | Verlag: Kosmos Spiele | Jahrgang: 2022 | Spielerzahl: 1 bis 4 Spieler
Alter:ab 10 Jahren | Dauer: ca. 45 Minuten | Zielgruppen: Freunde, Familien



Challengers!

Spielablauf:

Sieben Duelle stehen an. Vor jedem Match hast du die Mdglichkeit, dein an-
fangs recht schwaches Team mit stérkeren Karten zu verbessern: mit hhe-
ren Kampfwerten und/oder interessanten Fahigkeiten. In jedem Duell selbst
wechselt der Fahnenbesitz durch das Ausspielen von Karten mehrmals hin
und her. Du gewinnst einen Zweikampf, wenn es deinem Gegeniiber nicht
mehr gelingt, dir die Fahne wieder abzujagen oder wenn dessen "Bank" (der
Ablagestapel fir besiegte Karten) tberfiillt ist. Jeder Duellsieg bringt dir eine
Trophéae. Die zwei Besten nach insgesamt sieben Runden bestreiten schliel3-
lich das "GroRe Finale".

Fazit:

Die einzelnen Duelle spielen sich in der "Match-Phase" recht simpel, fast au-
tomatisch, denn du deckst bloR Karte um Karte deines gemischten Decks
auf (Stichwort: "Auto-Battler"). Der Reiz liegt darin, in der "Deck-Phase" dein
eigenes, moglichst kampfstarkes Kartendeck zusammenzustellen, wofir es
eine groRe Vielfalt an Karten aus verschiedenen Themenbereichen (Filmstu-
dio, Weltraum, Jahrmarkt, Burg, etc.) mit witzigen Charakteren gibt. Beson-
ders bei groReren Runden kommt dann eine richtige Turnierstimmung auf,
deren Spannung du dich kaum entziehen kannst. "Challengers!" mag wohl
nicht ein taktischer Leckerbissen sein, Spall macht es aber allemal!

Spieleautoren: Johannes Klenner & Markus Slawitscheck | Verlag: Z-Man Games | Jahrgang: 2022 |
Spielerzahl: 1 bis 8 Spieler | Alter: ab 8 Jahren | Dauer: ca. 45 Minuten | Zielgruppen: Freunde, Familien

Die wandelnden Tiirme

Spielablauf:

Du nutzt namlich deine Bewegungskarten, um - je nach angegebenem Sym-
bol und Zugweite - Magier oder Tirme rund um einen Laufparcour zu schi-
cken. Ziehst du mit einem Turm auf einen anderen Turm, kannst du andere
Magier einschliefen. Sollst du sogar, denn auf diese Weise fillst du deine
Zaubertrankflaschen auf. Gelingt es dir zuerst, alle deine Magier-Figuren
punktgenau in die spezielle schwarze Burg - die Rabenburg - zu ziehen, und
all deine Zaubertrankflaschen aufzufiillen, gewinnst du das zauberhafte Wett-
rennen.

Fazit:

Es klingt sooo einfach. Aber tausche dich nicht: "Die wandelnden Turme" ist
ganz schon "tricky". Eine der beiden Siegbedingungen verlangt ja, andere
Magier einzuschlieBen. Du musst also ganz schén aufpassen und dir gut
merken, wo deine Figuren stecken, wenn dir dies passiert. Mit gefiillten Zau-
bertrankflaschen kannst du Zauberspriiche sprechen, die dir vielleicht aus
der Patsche helfen oder andere starke Effekte haben. Es steckt also weitaus
mehr in "Die wandelnden Tirme", als es den Anschein hat. Und wenn du
es noch kniffliger haben willst, kannst du ja auch die Meistermagier-Variante
probieren. Die in der Regel beschriebene Team-Variante ist ebenfalls sehr
empfehlenswert.

Spieleautoren: Wolfgang Kramer & Michael Kiesling | Verlag: Abacus Spiele | Jahrgang: 2022
Spielerzahl: ¢ bis 6 Spieler | Alter: ab 8 Jahren | Dauer: ca. 30 Minuten | Zielgruppen: Familien

Fahne dort in der Mitte
des Parks erobern?
Dann muss dein Team
aber stéarker als das
gegnerische sein. Und
im gesamten Turnier
musst du dich gegen
jeden Kontrahenten
beweisen!

Bereits der Titel diirfte
dir verraten, dass

das Spiel in einer
magischen Welt spielt,
denn Tiirme "wandeln"
gemeinhin nicht durch
die Gegend. Du sollst
all deine Magier in die
Rabenburg bringen,
wobei du 6fter mal
Tirme fliegen lasst.
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Als Statthalter eines
AuBenpostens des R6-
mischen Reiches willst
du von Kaiserin Agrip-
pina mit dem groRten
Ruhm geehrt werden.
Dazu musst du an der
Grenze zu Germanien
die Infrastruktur deiner
Siedlung bestmoglich
aufbauen.

Kennst du das beliebte
Computerspiel "Dorfro-
mantik"? Jetzt kannst
du auch analog in
einem Brettspiel Land-
schaften legen, um eine
wunderschone Welt zu
schaffen und nebenbei
die Wiinsche ihrer Be-
wohner zu erfiillen.

Discordia

Spielablauf:

Mit Hilfe von Wirfeln, welche Grofteils fiir alle Mitspielenden gelten, erwei-
terst du deine Stadt mit Hafen, Kastellen, Marktplatzen und Acker, errichtest
dort Ausbauten wie Schiffe, Kasernen, Marktstdande und Bauernhoéfe und be-
stlickst diese mit passenden Einwohnern (Seeleuten, Soldaten, Handler und
Bauern). Nebenbei erfiillst du Dekrete, erlangst Privilegien und musst dich
obendrein am Ende jeder der 5 Runden gegen angreifende Germanen vertei-
digen. Wenn du es geschickt anstellst, wirst du all deinen Birgern schneller
einen Posten in deinen Ausbauten verschaffen als die konkurrierenden Statt-
halter und du wirst von der Kaiserin mit Ruhm und Ehre iberhauft.

Fazit:

"Discordia" (lat. Zwietracht) ist ein auflergewdhnliches Expertenspiel. Du
musst nicht wie Ublich irgendwie Siegpunkte sammeln, sondern versu-
chen, deine Einwohner so schnell wie méglich loszuwerden, indem du Platz
schaffst, Gebaude errichtest und die Figuren dann dort unterbringst. Damit
hebt es sich schon mal wohltuend von "normalen" Spielen ab. Dass es trotz
unterschiedlicher Taktiken dennoch kein Hirnzerwirbler ist, liegt am cleveren
Wiirfelauswahlmechanismus. Dank mehrerer Méglichkeiten (Manipulatoren,
Jokerdekrete, etc.) kannst du dem Gliick doch etwas nachhelfen. Alles in al-
lem findest du in "Discordia" ein schénes, originelles, herausforderndes Spiel
fur gewiefte Taktiker.

Spieleautor: Bernd Eisenstein | Verlag: Iron Games| Jahrgang: 2022 | Spielerzahl: 1 bis 4 Spieler |
Alter:ab 12 Jahren | Dauer: ca. 70 Minuten | Zielgruppen: Freunde, Experten

Dorfromantik

Spielablauf:

Fir das Legen einer Landschaft findest du neben der normalen Landschafts-
plattchen, welche unterschiedliche Kombinationen aus den Landschafts-
formen Wald, Wiese und Dorf aufweisen und mit einem Fluss oder einer
Eisenbahnstrecke durchquert sein kdnnen, auch welche mit einem Auftrags-
symbol. Dieses gibt zusammen mit einem passenden Plattchen vor, wie viele
Plattchen gemeinsam eine bestimmte Landschaft bilden missen, um den
Auftrag zu erfiillen. Drei solche Auftrage sind stets offen. Durch geschicktes
Aneinanderlegen versuchst du, méglichst viele Auftrage zu erfillen, bevor
der Plattchenvorrat verbraucht ist. Dafiir erhaltst du Punkte, ebenso wie flir
den langsten Fluss, die langste Eisenbahnstrecke und abgeschlossene Fah-
nen-Gebiete.

Fazit:

Es geht fiir dich aber nicht nur darum, deinen Highscore zu verbessern, nein.
Durch Punkte schaltest du neues Spielmaterial in verschlossenen Boxen frei,
welches dir zuséatzliche Moglichkeiten flir Punkte bietet. Aus dem anfangs
recht simplen Legespiel wird so - wie bei einem "Legacy"-Spiel - im Laufe von
mehreren Partien eine echte Herausforderung mit kniffligen Entscheidungen.
Sicher: Du kannst "Dorfromantik" ohne weiteres alleine spielen. Aber mehr
Spal macht es, dich mit anderen Mitspielenden abzusprechen, Alternativen
zu Uberlegen und gemeinsam zu versuchen, den Punkte-Highscore in die
Héhe zu treiben. "Dorfromantik” kann fast stichtig machen und ist daher ein
wirdiges "Spiel des Jahres".

Spieleautoren: Lukas Zach & Michael Palm | Verlag: Pegasus Spiele | Jahrgang: 2022 |
Spielerzahl: 1 bis 6 Spieler | Alter: ab 8 Jahren | Dauer: 30 bis 60 Minuten | Zielgruppen: Freunde, Familien



Dune Imperium

Spielablauf:

Du tGbernimmst dabei die Rolle eines der Charakter der Story. Durch das Aus-
spielen von Karten platzierst du deine "Agenten" auf unterschiedliche Ein-
setzfelder, um Einfluss bei den verschiedenen Fraktionen des Imperiums zu
erlangen, Ressourcen, wie das wertvolle Wasser oder das seltene "Spice" zu
erhalten und deine Truppen fir bevorstehende Konflikte zu entsenden. Am
Ende deines Spielzugs kannst du neue Karten erwerben, welche dir bessere,
starkere Fahigkeiten bieten. Du gewinnst, wenn du zuerst 10 Siegpunkte - vor
allem durch gewonnene Konflikte und ausreichend Einfluss bei den Fraktio-
nen - sammeln konntest.

Fazit:

"Dune Imperium" vereint Deckbuilding und Worker Placement auf duRerst
raffinierte Weise, da du fir jedes Einsetzfeld unbedingt eine Karte mit ent-
sprechendem Symbol benétigst. So achtest du beim Deckbau, die fir deine
Strategie notwendigen Karten zu bekommen. Auch die Interaktion ist durch
das Ringen um Einfluss, durch die Kdmpfe, welche die siegreiche Partei be-
lohnen, und durch Intrigen recht hoch. Du musst kein Fan von Frank Herberts
Roman oder der Verfilmung sein, um das Spiel zu schatzen, aber als Insider
erkennst du zahlreiche Charaktere und Elemente des Sci Fi-Klassikers. Ein
hochklassiges Expertenspiel, fur das schon Erweiterungen erschienen sind,
um noch tiefer eintauchen zu kénnen. In diesem Sinne: "Das Spice muss
flieBen!"

Spieleautor: Paul Dennen | Verlag: Dire Wolf Games | Jahrgang: 2021 | Spielerzahl: 1 bis 4 Spieler |
Alter:ab 13 Jahren | Dauer: 60 bis 120 Minuten | Zielgruppen: Familien, Experten

Fun Facts

Spielablauf:

"Was denkst du, wie alt du wirst?", "Wie viele Minuten duscht du durchschnitt-
lich?", "Wie sehr magst du Tiere (von 0 bis 100)?". Dies sind so Beispiele, was
bei "Fun Facts" gefragt wird. Du schreibst die entsprechende Zahl verdeckt
auf die "Pfeil"-Tafel mit deinem Namen. Aber Achtung! Jetzt musst du noch
deine Mitspielenden einschatzen kdnnen. Reihum werden die Pfeile in die
Tischmitte gelegt, wobei du darauf achten musst, deinen Pfeil richtig einzu-
ordnen. AnschlieRend werden alle Pfeile aufgedeckt und die falsch einsortier-
ten Pfeile entfernt. Jeder korrekt platzierte Stern zahlt 1 Punkt. Nach 8 Karten
wird ermittelt, wie gut sich dein Team geschlagen hat.

Fazit:

"Fun Facts" - der Titel verrat's schon: Es werden lustige und eigentlich nicht
recht wichtige Fakten abgefragt. Der Spielreiz liegt darin, zu erfahren, wie gut
man sich untereinander kennt. Es ist recht unterhaltsam, wenn deine Selbst-
einschatzung dann so gar nicht damit Gbereinstimmt, wie dich die anderen
sehen. Das Punkteergebnis ist dann auch bei Gruppen besser, die sich schon
langer kennen und viel miteinander unternehmen. Es macht auf jeden Fall
SpaB, immer wieder mal von kuriosen, wenn auch oft belanglosen Fragen,
aber auch von unerwarteten Ergebnissen deiner Mitspielenden Uberrascht
zu werden.

Spieleautor: Kasper Lapp | Verlag: Repos Production | Jahrgang: 2022 | Spielerzahl: 4 bis 8 Spieler |
Alter: ah 8 Jahren | Dauer: ca. 30 Minuten | Zielgruppen: Freunde, Familien, gréRere Gruppen

Diesen Winter kommt
der 2. Teil der Science
Fiction-Saga "Dune”
in unsere Kinos. Du
kannst dich aber schon
jetzt spielerisch mit
dem Arrakis, dem
Wiistenplanet und
mit dem Kampf um
das wertvolle "Spice"
beschiftigen.

Dein Leben besteht ja
aus vielen Fakten und
Daten. Geburtsdatum,
Sozialversicherungs-
nummer, Gewicht, Ad-
resse, Handy-Nummer,
etc. Zum Gliick geht
es in folgendem Spiel
um weniger wichtige
Zahlen.




S IK-KANTENGPIEL

Du hérst einen Oldie
im Radio und liberlegst
dir: Aus welchem Jahr
stammt wohl dieser
Hit? Im Partyspiel
"Hitster” musst du
genau dies tun: Das
Erscheinungsjahr von
Hits auf Karten erraten
und zu einem richtigen
Zeitstrahl anordnen.

Fasse dich kurz, denn
ZT IS GLD. Genau

so funktioniert es:

Um einen Begriff zu
ubermitteln, kannst du
so viele Buchstaben
weglassen, wie du
willst. Hauptsache, das
Wort kann noch erraten
werden.

Hitster

Spielablauf:

Die 300 Karten zeigen auf der einen Seite einen QR-Code, den du mit Hilfe
deines Handys und einer Gratis-App abliest, woraufhin ein Song abgespielt
wird. Deine Aufgabe ist es, die Karte in deinen eigenen Zeitstrahl richtig
einzuordnen, von sehr frih (ganz links) bis hochaktuell (ganz rechts). Dann
drehst du die Karte um. Auf der Riickseite steht neben dem Songtitel und dem
Interpreten groR die Jahreszahl. Liegt die Karte an falscher Stelle, wird sie
entfernt, ansonsten bleibt sie an Ort und Stelle liegen. Schaffst du es, zuerst
einen chronologisch korrekten Zeitstrahl aus 10 Karten zu bilden, gewinnst
du die Partie.

Fazit:

"Hitster" ist ein groRartiges Partyspiel, das fur viel Stimmung und gute Laune
sorgt. Oft erwischt du dich, dass du laut mitsingst, was auch an der gelunge-
nen Mischung aus bekannten Hits aus ber 100 Jahren liegt. Bei vielen Par-
tyspielen ist gewinnen eigentlich Nebensache, hier allerdings bist du schon
bemiht, den Zeitstrahl zuerst fertigzustellen. Hierbei kdnnen die Chips, die du
fur das zusatzliche Erraten von Songtitel und Interpret erhaltst, nutzlich sein.
Du kannst sie einsetzen, um falsch einsortierte Karten der Mitspieler abzu-
sacken. Einziger Wermutstropfen des Spiels: Fir ein besseres Funktionieren
brauchst du das kostenpflichtige "Spotify Premium", was aber in den meisten
Fallen mindestens einer der Spielgruppe besitzt.

Spieleautoren: Slaettaratindur AB & friends | Verlag: Jumbo Spiele | Jahrgang: 2022 | Spielerzahl:
¢ bis 10 Spieler | Alter: ab 16 Jahren | Dauer: ca. 30 Minuten | Zielgruppen: Erwachsene und Freundeskreis

Less is More

Spielablauf:

Nehmen wir an, du musst den Begriff "Computervirus" beschreiben. Du
schreibst also ein paar Buchstaben auf, beispielsweise "PC COVD". Fir alle
sichtbar notierst du die Anzahl der Buchstaben, also 6. In der Reihenfolge
der Buchstaben, beginnend vom niedrigsten Wert, versucht die ratende Per-
son, die Lésung zu finden. Liegt sie richtig, erhalten beide Punkte, ansons-
ten kommt die Tafel mit der ndchsthoheren Anzahl an Buchstaben dran. Die
Belohnung nimmt jedoch mit jedem Rateversuch ab. Die Punkte werden am
Schachtelrand festgehalten. Es werden so viele Runden gespielt, bis alle mal
"Rater" waren. Du gewinnst, wenn du insgesamt die meisten Punkte sammeln
konntest.

Fazit:

Ganz schon knifflig. Du stehst bei "Less is More" stets vor dem Dilemma,
moglichst wenige Buchstaben zu verwenden (dabei sind auch Umlaute er-
laubt, aber keinesfalls Sonderzeichen), es soll aber trotzdem noch Iésbar
sein. Wird deine Umschreibung nicht geldst, hilft sie dennoch den anderen,
die nach dir drankommen. Und so sind Kreativitat und originelle Einfalle ge-
fordert, um kurz und biindig passende Hinweise zu geben. "Less is More" ist
somit ein kommunikatives Ratespiel, das vor allem in gréBeren Runden fur
viel Unterhaltung und SpaR sorgt und sich als absolut partytauglich erweist.
GFALT GT

Spieleautor: Ralf zur Linde | Verlag: Ravensburger Spiele | Jahrgang: 2021 | Spielerzahl: 3 bis 6 Spieler |
Alter: ab 10 Jahren | Dauer: ca. 20 Minuten | Zielgruppen: Freunde, Familien



Living Forest

Spielablauf:

Du bendtigst die Hilfe der Tiere des Waldes, um Aktionen durchfiihren und so
den Wald retten zu kénnen. Dazu deckst du Tierkarten deines persénlichen
Stapels auf. Je mehr Karten du aufdeckst, umso mehr Symbole tauchen auf
und umso starker werden deine Aktionen. Aber pass auf! Wenn du zu gierig
bist und zu viele aufdeckst, kann es passieren, dass du bloB eine statt zwei
Aktionen ausfiihren kannst. Mit den einzelnen Aktionen kannst du Brande
l6schen, neue Tiere anlocken, einen Baum pflanzen oder dich auf dem Stein-
kreis bewegen. Gelingt es dir, zuerst eine der 3 Siegbedingungen zu erfiillen,
rettest du den Wald und wirst zur Legende.

Fazit:

"Living Forest" ist ein sehr interaktives Spiel, das sich zwischen Familien-
und Kennerspiel einordnen lasst. Jede Aktion wirkt sich - direkt oder indi-
rekt - auf deine Mitspielenden aus. Der "Can't Stop"-Mechanismus, bei dem
du zwar moglichst viele Karten aufdecken willst, den Bogen dabei aber nicht
Uberspannen solltest, sorgt fir Nervenkitzel. Und die drei unterschiedlichen
Siegbedingungen - 12 Baume pflanzen, 12 Flammen I6schen oder mit deinen
Tierkarten 12 Heilige Blumen aufdecken - bieten viel Abwechslung, spannen-
de Partien und mehrere Vorgehensweisen, die du ofters mal situationsbe-
dingt anpassen musst. Verdiente Auszeichnung zum "Kennerspiel des Jahres
2022".

Spieleautor: Aske Christiansen | Verlag: Pegasus Spiele | Jahrgang: 2022 | Spielerzahl: 2 bis 4 Spieler |
Alter:ah 10 Jahren | Dauer: 30 bis 60 Minuten | Zielgruppen: Freunde, Familien

Merchants Cove

Spielablauf:

In diesem Spiel stellst du deine Waren her, wobei du dich natiirlich auch etwas
nach der aktuellen Nachfrage richten musst. Kommen mehr Krieger, die Waf-
fen suchen? Oder Zauberer, fir die du magische Gegenstéande produzieren
solltest? Oder doch Adlige, welche Wert auf wertvolle Schmuck legen? Mit
etwas taktischem Geschick gelingt es dir vielleicht zu beeinflussen, welche
Kunden an welchem Steg anlegen, sodass du die richtigen Waren flr gutes
Gold verkaufen kannst. Manchmal hilft auch ein bisschen Bestechung, aber
allzu viel Korruption wirkt sich am Ende negativ auf deinen Geldbeutel aus
und du willst schlussendlich ja der reichste Handler von "Merchants Cove"
sein.

Fazit:

"Merchants Cove" spielt auf originelle und sehr interaktive Weise mit Ange-
bot und Nachfrage. Einerseits musst du deine Warenproduktion standig an
den wahrscheinlich am meisten gewiinschten Gegenstanden anpassen, an-
dererseits versuchst du, die Nachfrage so zu lenken, dass sie méglichst zu
deinem Warenangebot passt. Das grofite Plus ist aber die Asymmetrie. Du
stellst namlich - je nach gewahltem Charakter - einen Schmied, einen Zeit-
reisenden, eine Alchemistin oder eine Kapiténin dar. Diese kommen naturlich
allesamt auf ganz andere Weise an ihre Waren: mal mittels Wurfeln, mal mit
Murmeln, mal mit Schatzsuche. Dies sorgt fiir einen hohen Wiederspielreiz,
weil du ja alle Rollen ausprobieren méchtest. Noch mehr Abwechslung findest
du in einigen bereits erschienenen Erweiterungen.

Spieleautoren: Carl van Ostrand, Jonny Pac & Drake Villareal | Verlag: Pegasus Spiele | Jahrgang: 2021 |
Spielerzahl: 1 his 4 Spieler | Alter: ab 10 Jahren | Dauer: 60 bis 90 Minuten | Zielgruppen: Familien, Experten

Der mystische Wald
wird von den verhee-
renden Flammen des
Onibi bedroht. Als
Naturgeist willst du

den Wald beschiitzen,
indem du Flammen
I6schst und schiitzende
Baume pflanzt.

An jedem Markttag
treffen Schiffe voller
kaufkraftiger Kunden
in der Handlerbucht
ein. Klar, dass auch du
davon profitieren und
deine Waren an die
Kundschaft bringen
willst.




Das beriihmte "Mille
Fiori"-Glas wird in der
Lagune von Venedig
hergestelit. Werde
auch du Teil dieser
Geschichte, indem du
dich an der Herstellung
und am Handel von
Glaswaren beteiligst.

In der Stadt Quedlin-
burg im deutschen
Harzgebirge findet - am
Tag vor dem berithmten
Markt - ein Wettreiten
der Kinder statt. Du
nimmst natiirlich auch
teil, und versuchst, mit
dem richtigen Futter
aus deinem Beutel
dein Tier vorwarts zu
locken.

Mille Fiori

Spielablauf:

In deinem Spielzug wahlst du eine deiner Handkarten aus und gibst die Ubri-
gen Karten an den nachsten Spieler weiter. Die Karten erlauben dir, Rauten
in deiner Farbe in die entsprechenden Bereiche des Spielplans zu platzieren,
wie etwa die Glaswerkstatten, den Hafen, die Wohnhauser der Inselbirger,
die Handelshauser oder die Personen (Nobili und Populi), um dadurch auf un-
terschiedliche Weise (Mehrheiten, zusammenhangende Rauten, etc.) Punkte
zu sammeln. Nach mehreren Runden gewinnst du, wenn du insgesamt die
meisten Punkte erzielen konntest.

Fazit:

"Mille Fiori" bezieht seinen Spielreiz aus dem Zusammenspiel des raffinierten
Kartenmechanismus ("Drafting") und der unterschiedlichsten Wertungsmus-
ter in den einzelnen Bereichen. Mit geschicktem Timing und etwas Gliick ge-
lingt es dir unter Einbeziehung der Méglichkeiten der Mitspielenden, nicht nur
Sofortpunkte zu erhalten, sondern auch die wertvollen Boni, sowie die eine
oder andere Extrakarte zu erlangen. "Mille Fiori" bietet dir dadurch - trotz ein-
gangiger Regeln und relativ flottem Spielrhythmus - ausreichend taktischen
Tiefgang auf deinem Weg zum beriihmtesten Glashersteller der Lagune.

Spieleautor: Reiner Knizia | Verlag: Schmidt Spiele | Jahrgang: 2021 | Spielerzahl: 4 bis 8 Spieler |
Alter:ab 10 Jahren | Dauer: 60 bis 90 Minuten | Zielgruppen: Freunde, Familien,

Mit Quacks & Co nach Quedlinburg

Spielablauf:

Es ist aber kein normales Tierfutter, das dir - je nach Farbe - noch einen be-
stimmten Vorteil verschafft. So kannst du etwa mit Rubinen unterwegs noch
besseres Futter kaufen, was dein Tier schneller voranbringt. Leider hat sich
auch etwas Traumkraut in deinen Beutel verirrt, bei dem sich dein Tier (Esel,
Schwein, Schaf oder Kuh) lieber eine kleine Pause gonnt. Gelingt es dir, mit
der richtigen Mischung aus Gliick und Taktik als Spitzenreiter ins Ziel zu kom-
men und am Ende den goldenen Kessel zu gewinnen?

Fazit:

Dieses Spiel ist die Kinderspiel-Variante zum Kennerspiel des Jahres 2018
"Die Quacksalber von Quedlinburg". Es verwendet ebenfalls denselben "Bag-
building"-Mechanismus, bei dem du deinen Beutel mit der Zeit mit besse-
ren Futterchips fillst. Das funktioniert hier auch mit deutlich vereinfachten
Regeln sehr gut. Natirlich kannst du beim Grapschen aus dem Beutel mal
mehr, mal weniger Glick haben, aber genau das macht eben die Spannung
in diesem Wettrennen aus. Mit den Grundregeln kénnen schon die Jiings-
ten mitmachen, zahlreiche Varianten bieten aber auch gréReren Kindern ab-
wechslungsreichen Spielspald.

Spieleautor: Wolfgang Warsch | Verlag: Schmidt Spiele | Jahrgang: 2022 | Spielerzahl: 2 his 4 Spieler |
Alter: ab 6 Jahren | Dauer: ca. 25 Minuten | Zielgruppen: Kinder, Familien



Mysterium Kids

Spielablauf:

Reihum tibernehmen die Kinder die Rolle des Geistes. Als Geist versuchst du,
mit dem Tamburin Gerausche (kratzen, hauen, tippen, streichen, verschiede-
ne Rhythmen etc.) zu erzeugen, welche zur zu erratenden Karte passen. Die
Mitspielenden halten wahrenddessen die Augen geschlossen und raten an-
schlieBend, welche Karte der Geist wohl gemeint haben kdnnte. Falls richtig
geraten wurde, erhalten du und dein Team eine Schatzkarte, ansonsten gehst
du leider leer aus. Nach sechs Runden endet das Spiel und du ermittelst den
Punktestand um zu kontrollieren, wie gut ihr euch geschlagen habt.

Fazit:

"Mysterium" war ja ein erfolgreiches und beliebtes kooperatives Spiel. Die
Adaption als Kinderspiel ist auRergewdhnlich gut gelungen. Dem Spiel ein
echtes Tamburin beizufligen, ist ein echter Geniestreich, denn groR und klein
sind mit Begeisterung dabei, dem Instrument die unterschiedlichsten Gerau-
sche zu entlocken, um die anderen auf die Spur der richtigen Karte zu locken.
Als Schatzsucher und vor allem als tamburinspielender Geist bist du stets
ins Geschehen involviert. Das Spielmaterial ist top, und die Zeit vergeht im
Nu, sodass es meist nicht bei einer Partie bleibt. Die Auszeichnung zum "Kin-
derspiel des Jahres 2023" ist fir dieses tolle Spiel die logische Konsequenz.

Spieleautoren: Antonin Boccara & Yves Hirschfeld | Verlag: Space Cow / Libellud | Jahrgang: 2022 |
Spielerzahl: ¢ bis 6 Spieler | Alter: ab 6 Jahren | Dauer: ca. 21 Minuten | Zielgruppen: Kinder, Familien

Planken Plumpser

Spielablauf:

Richtig, dein Elefanten-Pirat steht auf einer Planke. Solange er ganz hinten
steht, noch kein allzu groRes Problem. Aber wenn er langsam vorriickt, und
gleichzeitig am anderen Ende Holzkisten aufgestapelt werden, wird's irgend-
wann einmal zu schwer und er plumpst ins Wasser, womit du ausscheidest.
Also schau, dass du dies bei den anderen Piraten beschleunigst. Dazu deckst
du Schatzkarten auf. Je mehr Karten ausliegen, umso mehr Kisten kannst du
auf jede andere Planke stellen. Ist jedoch eine Schatzkarte doppelt vorhan-
den, musst du zur Strafe deinen Piraten ein Feld Richtung Wasser ziehen. Du
gewinnst, wenn dein Pirat als einzige:r noch Ubrig bleibt.

Fazit:

Ausscheiden ist fur ein Kinderspiel eigentlich tabu. Aber erstens lebt "Plan-
ken-Plumpser" vom SpalB, die anderen ins Wasser zu kippen, zweitens geht
es so schnell, dass du sofort eine Revanche-Partie anschlieRen kannst.
Spannend ist das Aufdecken der Karten: Gibst du dich schon mit 2 Holzkisten
zufrieden? Oder riskierst du eine weitere Karte fir noch mehr Kisten, aber
mit der Gefahr, deinen Elefanten-Piraten vorziehen zu missen? Unterstiitzt
wird das Ganze mit sowohl schonem als auch praktischen Spielmaterial: Die
Planken halten magnetisch an der Schachtelunterseite, die Holzkisten sind
stabile Holzchips, und die Elefanten-Piraten-Figuren sind einfach nur nied-
lich. Tér6660!

Spieleautoren: Florian Sirieix & Benoit Turpin | Verlag: Ravenshurger Spiele | Jahrgang: 2023 |
Spielerzahl: 2 bis 4 Spieler | Alter: ah 5 Jahren | Dauer: ca. 15 Minuten | Zielgruppen: Kinder, Familien

Wo hat Kapitdn Buh
nur seinen prachtigen
Schatz in der verlas-
senen Villa versteckt?
Gliicklicherweise hilft
dir sein Geist, ihn mit
Hilfe eines Tamburins
zu finden.

Eine seltsame Schatz-
jagd! Um an den Schatz
des legendaren El Gi-
raffo zu kommen, musst
du dich langer auf der
Planke halten als die
anderen Piraten.




Die Tiere haben sich
am See unter dem Was-
serfall versteckt. Willst
du sie finden, musst du
mit Max der schnellen
Schildkrote so nah wie
moglich in die Mitte des
Sees rutschen.

So ein Schwindel! Ein
ganzer Zirkus, mitsamt
Zelt, Manege und Artis-
ten in so einer kleinen
Schachtel? Doch, doch.
Die Artisten kommen
auf Karten vor und du
als Zirkusdirektor willst
mit einer perfekten
Truppe eine spektaku-
lare Show bieten!

[ 7Y ]
)

Rutsch & Flutsch!

Spielablauf:

Dies gelingt dir, indem du den Schildkréten-Chip geschickt die Wasser-
fall-Rampe hinunter schnippst. Je besser du zielst, umso mehr Tierplattchen
darfst du aufdecken. Auf deiner Tiertafel kommen alle 12 Tiere - Tiger, Ele-
fant, Panda, Kragenbar, Orang-Utan, Komodowaran, etc. - in drei Reihen vor.
In jeder Reihe liegt ein Wasserball anfangs ganz links. Um einen Wasserball
vorwartsbewegen zu kdnnen, musst du das rechts davon abgebildete Tier fin-
den. Du gewinnst, wenn es dir gelingt, zuerst alle drei Wasserballe auf deiner
Tafel auf das letzte Feld jeder Reihe zu ziehen.

Fazit:

"Rutsch & Flutsch" ist ein ausgezeichnetes, ja fast perfektes Kinderspiel. Es
verwendet namlich zwei Elemente, die besonders gut fir junge Menschen
geeignet sind: Geschicklichkeit, weil du den Schildkréten-Chip mdéglichst gut
schnippen sollst, und Merkfahigkeit, weil du dir die aufgedeckten Tierplatt-
chen sicher einprdgen musst, um sie zum richtigen Zeitpunkt aufdecken zu
kénnen. Noch nicht so geschickten oder merkschwécheren Kindern wird ein
kleiner Ausgleich gewahrt. Auch das Spielmaterial weil® zu begeistern, von
der 3D-Rampe bis hin zur grafischen Gestaltung der stiRen Tierkinder, die
allesamt mit Badeutensilien ausgestattet sind.

Spieleautoren: Joel & Rafael Escalante | Verlag: Game Factory | Jahrgang: 2023 |
Spielerzahl:  bis 4 Spieler | Alter: ab 5 Jahren | Dauer: ca. 15 Minuten | Zielgruppen: Freunde, Familien

Scout

Spielablauf:

Zuerst bekommst du Karten ausgeteilt. Aber Achtung: Die Karten zeigen oben
und unten unterschiedliche Akrobaten. Du darfst zwar wahlen, ob du die Kar-
ten so in der Hand belésst oder alle als Paket um 180 Grad drehst. Keinesfalls
aber darfst du sie umsortieren oder ordnen. Bist du an der Reihe, kannst du
entweder eine neue "Show" auslegen oder eine bereits ausliegende Show
Ubertreffen oder mit der Aktion "Scout" eine Karte der aktuellen Show auf die
Hand nehmen. Dein Ziel ist es, zuerst alle Handkarten loszuwerden, um viele
Punkte zu erzielen. Konntest du am Ende die meisten Punkte sammeln, stellt
sich dein Zirkus als der Allerbeste heraus.

Fazit:

Es mag fiir dich ziemlich ungewohnt sein, deine Handkarten iberhaupt nicht
sortieren zu durfen. Immerhin willst du ja moglichst viele zusammenhangen-
de Karten mit gleichen oder auf- bzw. absteigenden Werten als "Show" aus-
spielen, bzw. musst sogar die aktuelle Show mit einer starkeren Kombination
Ubertreffen. Du musst also klug agieren, durch geschicktes Ausspielen oder
gut getimtes Scouten passende Handkarten zusammenbringen. Sicher bist
du dabei auch von etwas Kartengliick abhangig, aber "Scout" ist erfrischend
originell, schnell erklart und flott gespielt, sodass jung und alt, ja sogar rich-
tige Kartenspiel-Veteranen viel Spal und Unterhaltung an diesem kleinen,
aber feinen Spiel finden.

Spieleautor: Kei Kajino | Verlag: Qink Games | Jahrgang: 2021 | Spielerzahl: 2 his 5 Spieler |
Alter:ab 9 Jahren | Dauer: ca. 20 Minuten | Zielgruppen: Freunde, Familien



Smart 10

Spielablauf:

Herzstlick des Spiels ist die tolle, kompakte Smartbox, in der auch die Quizkarten
praktisch aufbewahrt werden. Die oberste Quizkarte zeigt in der Mitte eine Frage,
sowie rundherum 10 mdégliche Antworten. Bist du an der Reihe, kannst du ver-
suchen, eine richtige Antwort zu finden. Indem du den entsprechenden Marker
entfernst, wird sichtbar, ob du damit richtig liegst und den Marker als potentiellen
Punkt erhaltst. Hast du falsch getippt, hast du allerdings Pech gehabt und ver-
lierst alle in dieser Runde gesammelten Marker. Alternativ kannst du aber auch
passen und dir die Punkte fiir deine Marker sichern und am integrierten Punkte-
zahler notieren. Du gewinnst, wenn du zuerst 15 oder mehr Punkte erreicht hast.

Fazit:

Die Smartbox ist wirklich ein tolles Gimmick, aber auch das Spiel selbst tiber-
zeugt. Es bietet eine groe Vielfalt an unterschiedlichen Fragen aus diversen
Wissensgebieten. Die unterschiedlichen Fragekategorien (wahr/falsch, Rei-
henfolge der Antworten, exakte Zahl, Sonstiges) sorgt fur viel Abwechslung.
Schon ist, dass nicht nur reines Wissen belohnt wird, wichtig sind vor allem
Fingerspitzengefihl und gute Selbsteinschatzung. Somit ist "Smart 10" ein
sehr unterhaltsames, originelles Quizspiel, das fast slichtig macht. Genau da-
rum sind bereits etliche Erweiterungen - unter anderem auch eine tber "Harry
Potter" - erschienen.

Spieleautoren: Arno Steinwender & Christoph Reiser | Verlag: Piatnik Spiele | Jahrgang: 2019 | Spielerzahl:
¢ bis 8 Spieler | Alter: ab 10 Jahren | Dauer: ca. 20 Minuten | Zielgruppen: Familien, Freundeskreis, Gruppen

Super Mega Lucky Box

Spielablauf:

Drei "Lucky Box"-Karten hast du zu Beginn. Jede besteht aus 3 x 3 Feldern
und weist zuféllige Kombinationen aus Zahlen zwischen 1 und 9 auf. Wird
eine Zahlenkarte aufgedeckt, darfst du die entsprechende Zahl auf einer
deiner "Lucky Box"-Karten ankreuzen. Vervollstandigte Reihen oder Spalten
bringen dir die angegebenen Vorteile, wie Bonuszahlen. Komplett ausgefiillte
"Lucky Box"-Karten bringen dir schlieBlich wichtige Siegpunkte. Konntest du
nach 4 Runden (zu je 9 Karten) die meisten Punkte ergattern, gewinnst du
die Partie.

Fazit:

"Super Mega Lucky Box" haucht dem allseits bekannten, aber etwas ver-
staubten Gllcksspiel "Bingo" neues Leben ein. Es ist schnell erklart, flott
gespielt und lasst dir - trotz natlrlich hohem Gliicksanteil - doch ein paar
Entscheidungsmaglichkeiten. Dafiir sorgen weitere Bonussymbole, wie Ster-
ne und Monde, die weitere Punktequellen darstellen, sowie die Blitze, welche
dir helfen kénnen, die Zahlen zu deinen Gunsten zu andern. Die Grafik wirkt
etwas retro, das Spiel selbst ist aber auf erstaunlich frische Weise kurzweilig
und unterhaltsam.

Spieleautor: Phil Walker-Harding | Verlag: Ravenshurger Spiele | Jahrgang: 2022 |
Spielerzahl: 1 bis 6 Spieler | Alter: ab 8 Jahren | Dauer: ca. 20 Minuten | Zielgruppen: Freunde, Familien

Eine Frage - 10 mogli-
che Antworten. Doch
dummerweise sind
nicht alle richtig, ja du
weiBt nicht einmal, wie
viele davon tiberhaupt
stimmen. Da stellt
sich dir gleich noch
eine Frage: Raten oder
passen?

PHIL WALKER - MARDING

"BINGO!" Du jubelst,
weil du alle Zahlen auf
deiner Karte ankreuzen
konntest! Freu' dich
nicht zu friih, denn in
einer Partie "Super
Mega Lucky Box"
musst du gleich meh-
rere Karten vollstan-
dig ausfiillen, um zu
gewinnen.




Ein ganz normales
Aufbauspiel. Du

willst dich auf einem
Spielplan ausbreiten,
Hauser, Kontore und
Paldste bauen, um
dadurch Siegpunkte zu
erringen. Ganz einfach,
wenn da nur nicht die
unterschiedlichen
Landschaften waren...

Heutzutage wird ja alles
bewertet: Du likest
YouTube-Videos oder
versiehst Insta-Sto-
ries mit Emojis. Auch
in diesem Partyspiel
kommt es - jedoch auf
andere Weise - darauf
an, gewisse Dinge
einzuordnen, zwischen
"Mist"” und "Einhorn"...

Terra Nova

Spielablauf:

Du Ubernimmst in diesem Spiel ein Volk, wie etwa die Druiden, die Kobolde
oder die Golems und dein Volk flhlt sich nur in einer bestimmten Umgebung
wohl. Zum Beispiel sind die Wistentdchter nur in den Wisten beheimatet.
Und so musst du zuerst andere Landschaften in deine bevorzugte Landschaft
umwandeln, sozusagen "terraformen"”, bevor du dort etwas errichten kannst.
Es gilt also, mit deinem knappen Einkommen gut zu haushalten, das Gelande
klug auszunutzen und auch deine Magie ("Macht") geschickt einzusetzen, um
am Ende durch verschiedene Wertungen die meisten Siegpunkte zu erzielen.

Fazit:

"Terra Nova" ist die abgespeckte Version des anspruchsvollen und herausfor-
dernden "Terra Mystica". Dabei wurden zwar einige Regeln vereinfacht und
du findest auch "nur" 10 statt 14 Volker vor, aber alle wesentlichen Elemente
sind erhalten geblieben, wie unterschiedliche Fahigkeiten der Vélker und die
auBerst interaktive "Macht", die du vor allem durch die Bautatigkeit benach-
barter Vélker erlangst. Dies alles mit nur halb so viel Spieldauer als beim
Original. Deshalb macht "Terra Nova" nun auch als Kennerspiel fast genauso
viel Spal. Vielleicht bekommst du dadurch ja Lust auf das Expertenspiel, um
noch tiefer in die mystische Welt eintauchen zu kénnen...

Spieleautor: Andreas Faul | Verlag: Kosmos Spiele | Jahrgang: 2022 | Spielerzahl: 2 bis 4 Spieler |
Alter: ab 12 Jahren | Dauer: 60 bis 90 Minuten | Zielgruppe: Freunde

Top Ten

Spielablauf:

Eine Themenkarte gibt die Aufgabe fiir alle vor. Zum Beispiel "Nenne ein Tier,
von '"Hach, ist das flauschig und knuddelig' bis 'Aaaaaaah!". Du erhaltst eine
Zahlenkarte und musst nun die Aufgabe so darstellen oder beschreiben, dass
es der Einschatzung deiner Zahlenkarte entspricht. Wer die Aufgabe gestellt
hat - der Képten - muss anschlieRend die richtige Reihenfolge aufgrund aller
Darbietungen erstellen, also von "Mist" (1) bis Einhorn (10). Bei jedem Fehler
verliert das Team einen Einhornmarker. Ziel ist, alle finf Aufgaben zu schaf-
fen, bevor der Vorrat an Einhornmarkern aufgebraucht ist.

Fazit:

Hinter dieser eigentlich simplen Spielidee verbirgt sich eines der besten ko-
operativen Partyspiele der letzten Jahre. Das liegt einerseits an den teils
wirklich witzigen Aufgaben, teils daran, dass die Teams dabei aufgefordert
werden, verschiedenste Performances aufzufiihren. Mal singst du, mal fihrst
du etwas pantomimisch vor, dann reicht wieder mal nur ein Wort. Du musst
einerseits kreativ sein, andererseits deine Mitspielenden gut einschéatzen
kénnen. Und je mehr mitspielen, desto lustiger, umso unterhaltsamer wird's.
Ein absoluter Partykracher, der zurecht zum "Spiel des Jahres 2022" nomi-
niert wurde.

Spieleautor: Aurélien Picolet | Verlag: Cocktail Games | Jahrgang: 2021 | Spielerzahl: 4 bis 9 Spieler |
Alter: ab 12 Jahren | Dauer: ca. 30 Minuten | Zielgruppen: Erwachsene, Freundeskreis



Wiirfelhelden

Spielablauf:

Die Bosewichte kommen auf Steckbriefen vor, welche eine Belohnung von an-
fangs 5 bis schliellich 15 Miinzen versprechen. Um diese einzuheimsen, wir-
felst du mit all deinen Wiirfeln und darfst bis zu drei Mal beliebige Wiirfel nach-
wirfeln. Mit Schwerter-Symbolen verfolgst du einen Bésewicht, Miinz-Symbole
verhelfen dir zu zusatzlichen Mlinzen. Bestimmte Symbole verhelfen dir zu wei-
teren Wirfeln, du kannst aber auch wieder welche verlieren. Wichtig ist, dass
du eine Belohnung nur dann erhéltst, wenn deine gewdrfelten Schwerter eine
Runde lang von keinem uberboten wird. Konntest du schlussendlich die meis-
ten Munzen sammeln, ist dir Ruhm und Reichtum gewiss.

Fazit:

"Wiurfelhelden" ist ein flottes, lockeres Wirfelspiel. Als solches hangt na-
turlich doch recht viel vom Wirfelgliick ab, dennoch bieten sich dir mehrere
taktische Moglichkeiten. Du kannst dich auf moglichst viele Schwerter kon-
zentrieren, um Bdsewichte zu fassen (musst aber dann eine ganze Runde
Uberstehen), du kannst vermehrt Minzen sammeln, oder versuchen, deine
"Wirfelgruppe" zu vergréBern, um in Folge deine Chancen zu erhéhen. Aber
auch wenn du mal Pech haben solltest, es bleibt selten bei bloR einer Partie.
Dazu trégt auch die liebevolle grafische Gestaltung - alle Helden und Bose-
wichte sind Tiere in mittelalterlichen Gewéandern - bei.

Spieleautor: Richard Garfield | Verlag: Amigo Spiele | Jahrgang: 2022 | Spielerzahl: 2 bis 4 Spieler |
Alter: ab 8 Jahren | Dauer: ca. 30 Minuten | Zielgruppen: Freunde, Familien

Zauberberg

Spielablauf:

Der Zauberberg selbst ist eine schiefe Ebene. Ganz oben stehen deine blau
gekleideten Zauberlehrlinge, bereit den Weg ins Tal anzutreten, wo schon
Magier Balduin sehnsiichtig auf ihre Ankunft wartet. Die schwarzen Hexen-
figuren starten hingegen an vorgegebenen Positionen. Die Bewegung ge-
schieht durch bunte Murmeln, die "Irrlichter". Du ziehst eine Murmel aus dem
Beutel und lasst sie an beliebiger Stelle von ganz oben herunterrollen. Trifft
das Irrlicht auf ihrem Weg talwarts auf eine Figur, wird diese zum farblich pas-
senden Feld nach unten bewegt. Erreicht dein vierter Zauberlehrling das Ziel,
hast du gewonnen. Schaffen dies aber vorher 3 Hexen, verlierst du die Partie.

Fazit:

"Zauberberg" ist ein kooperatives Spiel, das auf dem Prinzip der Kugelbahn
basiert. Die Murmeln treffen unterwegs immer wieder auf Abzweigungen, so-
dass ihr Weg einigermaRen gliicksabhangig ist. Du kannst den Verlauf nur
durch die Wahl des Startortes etwas beeinflussen, ansonsten bangst und
hoffst du, spekulierst, wagst ab und riskierst, wobei du dich natirlich immer
mit deinen Mitspieler:innen beratst. Der einfache, dafiir aber umso spannen-
dere Spielmechanismus macht SpaR und begeistert bereits ab 5 Jahren. Al-
tere Spieler*innen kdnnen zudem in einer packenden Duell-Variante "Hexen
gegen Zauberlehrlinge" gegeneinander antreten. Auch vom schdénen Spiel-
material her ist die Auszeichnung "Kinderspiel des Jahres 2022" verdient.

Spieleautoren: Jens-Peter Schliemann & Bernhard Weber | Verlag: Amigo Spiele | Jahrgang: 2021 |
Spielerzahl: 1 bis 6 Spieler | Alter: ab 5 Jahren | Dauer: ca. 15 Minuten | Zielgruppen: Kinder, Familien

Was? Im Koénigreich
Therion treiben fiese
Bosewichte ihr Unwe-
sen? Da ist es deine
Pflicht als tapfere:r
Held:in, der Kénigin zu
helfen und den Bose-
wichten das Handwerk
zu legen!

Ein magischer Wett-
lauf! Schaffst du es, mit
Hilfe der Irrlichter alle
Zauberlehrlinge zum
FuBe des Zauberbergs
zu bringen, bevor die
Hexen im Tal ankom-
men?
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Gutschein
flr das Spiel ,,Bumpi”

Dieser Gutschein ist bei allen angefuhrten
Spielwarenfachhandlern einlésbar.
Mindesteinkauf: € 20,00

Eate.

www.wko.at/ooe/papierundspiel Gliltig bis 31. Oktober 2024 bzw. solange der Vorrat reicht.
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http://www.wko.at/ooe/papierundspiel

4youcard.at

Alles erleben
mit einer Karte!
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